
 p-ISSN: 2086-4280 
Hartono & Putra  e-ISSN:  2527-8827 
 

Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika 293 

Volume 11, Nomor 2, Mei 2022 
Copyright © 2022 Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika 

Desain LKM Elektronik Bermuatan Etnomatematika 

pada Pakaian Adat Dayak Iban dan Bahasa Inggris 
 

Hartono1, Muhammad Iqbal Ripo Putra2* 
 

 Fakultas Pendidikan MIPA dan Teknologi, IKIP PGRI Pontianak 
Jalan Ampera No 88, Pontianak, Kalimantan Barat, Indonesia 

1andra.hartono@gmail.com 
 

Fakultas Pendidikan Bahasa dan Sastra, IKIP PGRI Pontianak 
Jalan Ampera No 88, Pontianak, Kalimantan Barat, Indonesia 

2*ripoputra87@gmail.com 
 

Artikel diterima: 28-08-2021, direvisi: 29-05-2022, diterbitkan: 31-05-2022 

 

Abstrak 
Penggunaan LKM cenderung sudah mulai dilakukan pada masa pandemic ini, hanya saja 
perlu adanya inovasi dari LKM yang akan digunakan dalam pembelajaran. LKM ELektronik 
dan memiliki muatan budaya lokal dengan penyajian menggunakan Bahasa internasional, 
yaitu Bahasa inggris menjadi inovasi baru pada pendidikan matematika. Penelitian ini 
memiliki tujuan agar menghasilkan LKM Elektronik bermuatan Etnomatematika pada 
pakaian adat Dayak iban dan Bahasa Inggris yang layak digunakan. Metode dalam penelitian 
ini yang digunakan merupakan model penelitian pengembangan dari  Borg and Gall. Teknik 
pengumpul data menggunakan teknik komunikasi tak langsung yaitu lembar validasi dan 
angket, dan teknik pengukuran, yaitu tes. Hasil penelitian LKM elektronik bermuatan 
etnomatematika dan bahasa inggris mencapai skor 83, 61% pada penilaian sebagai media 
dan 82,47% pada penilaian materi sehingga kriteria dinyatakan sangat valid; LKM elektronik 
bermuatan etnomatematika dan bahasa inggris mencapai persentase 83% kriteria sangat 
praktis; LKM elektronik bermuatan etnomatematika mencapai 75% mahasiswa yang 
memiliki nilai minimal baik, sehingga terkategori efektif. 
Kata Kunci: Etnomatematika; Dayak Iban; Pakaian Adat. 
 

Electronic LKM Design with Ethnomathematics on Iban Dayak 
Traditional Clothing and English  

Abstract 
The use of LKM tends to have started during this pandemic, it's just that there needs to be 
innovation from LKM that will be used in learning. LKM electronic and has local cultural 
content with a presentation using international language, namely English, is an innovation 
in mathematics education. The purpose of this research is to produce an Electronic LKM 
containing ethnomathematics on Dayak Iban's traditional clothes and English that are 
suitable for use. The research method used is Borg and Gall's development research. Data 
collection techniques use indirect communication techniques, namely validation sheets and 
questionnaires, and measurement techniques, namely tests. The results of the electronic 
MFI research containing ethnomathematics and English reached a score of 83, 61% on the 
assessment as a medium and 82.47% on the assessment of the material so the criteria were 
declared very valid; Electronic LKM containing ethnomathematics and English reaches a 
percentage of 83% very practical criteria; Electronic LKM containing ethnomathematics 
reaches 75% of students who have a good minimum score, so they are categorized as 
effective. 
Keywords: ethnomathematics; Dayak Iban; Traditional Clothes. 

 



 http://journal.institutpendidikan.ac.id/index.php/mosharafa 

 

294  Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika 

Volume 11, Nomor 2, Mei 2022 
Copyright © 2022 Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika 

I. PENDAHULUAN 

Pembelajaran membutuhkan suatu 

inovasi dalam rangka mencapai tujuan 

belajar (Anita, dkk., 2021; Suwanti & 

Maryati, 2021). Inovasi tersebut dapat 

berupa langkah memberikan model, 

strategi, pendekatan, teknik maupun 

metode pengajaran yang menarik dan 

memotivasi peserta didik (Fu, dkk., 2019). 

Selain itu, media pembelajaran baik berupa 

alat peraga, bahan ajar maupun permainan 

diberikan dalam rangka mencapai tujuan. 

Pada tingkat perguruan tinggi, dosen 

melakukan berbagai inovasi untuk 

meningkatkan kualitas pelaksanaan 

perkuliahan. Salah satu bahan ajar adalah 

Lembar Kerja Mahasiswa (LKM) yang 

digunakan oleh dosen dalam memberikan 

perkuliahan di kelas dengan harapan tujuan 

pembelajaran dapat tercapai (Sairi, 2020). 

Menurut Wirda dkk., (2018) tidak semua 

matakuliah dilengkapi dengan LKM dalam 

pembelajarannya. Kalaupun ada, LKM hanya 

berisi penjelasan materi, contoh masalah, 

latihan soal dan beberapa penguatan atau 

refleksi. LKM bermanfaat dalam 

memberikan bantuan kepada mahasiswa 

untuk memahami materi sesuai dengan 

tujuan yang telah dipaparkan (Indayati, 

2020; Afriansyah & Arwadi, 2021). 

Selanjutnya Ramadhona & Izzati, (2018) 

menyatakan bahwa proses penemuan 

konsep dibimbing melalui LKM. Krisnawati 

dan Fitriani (2020) mengungkapkan bahwa 

salah satu bahan ajar yang harus 

dikembangkan agar meningkatnya 

pemahaman konsep mahasiswa hingga 

berakibat hasil belajarnya meningkat yaitu 

LKM. LKM sebaiknya yang digunakan dapat 

menjadikan mahasiswa memahami dari 

aspek teori tentang materi pembelajaran 

(Nirwana dkk., 2019). 

LKM yang umumnya digunakan oleh 

dosen dalam mengajar selama ini adalah 

bentuk cetak. Namun, LKM bentuk cetak 

tersebut cukup menyulitkan untuk 

digunakan oleh dosen di masa pandemi 

wabah Covid-19 (Suryani, dkk., 2021). Sejak 

kemunculan penyakit yang dikenal dengan 

nama Covid-19 di Wuhan dan menyebar di 

seluruh dunia, penyakit ini ditetapkan 

sebagai pandemi global (Ridlo, 2020). 

Selanjutnya Putri, (2020) mengungkapkan 

bahwa berbagai cara yang sudah dilakukan 

Pemerintah dalam menanggulangi wabah 

pandemi global ini salah satunya yaitu 

dengan social distancing yang diterapkan 

pada masyarakat. Gerakan tersebut 

berpengaruh sangat besar dalam dunia 

pendidikan. Pembelajaran di kelas secara 

tatap muka sudah tidak bisa dilaksanakan 

seperti biasa. Semua lembaga pendidikan 

dari tingkat TK sampai dengan pendidikan 

tinggi mendapatkan himbauan untuk 

melaksanakan pembelajaran tatap maya 

secara daring (online) (Fadilah & Afriansyah, 

2021).  

Dalam pembelajaran tatap maya secara 

daring (online), media pengajaran yang 

biasanya digunakan dalam kegiatan belajar 

mengajar di kelas tidak semuanya dapat 

digunakan pada masa pandemic (Sari, dkk., 

2022; Widyatama & Pratama, 2022). 

Termasuk bahan ajar LKM bentuk cetak. 

Untuk mengcover masalah tersebut, maka 

dosen mulai beralih ke dalam bentuk LKM 

elektronik atau e-LKM (Putro & Setyadi, 

2022). Selaras dengan pendapat oleh 

Safriandono & Charis, (2014) menyatakan 

bahwa media cetak yang selama ini 

digunakan dapat digantikan media yang 
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dapat diakses dimanapun melalui jaringan 

web dan bahkan mudah digunakan di rumah 

secara mandiri. Menurut Aldresti dkk., 

(2021) LKM yang memiliki bentuk elektronik 

berupa e-LKM dapat dikatakan suatu 

terobosan dalam rangka mewujudkan 

kegiatan belajar mengajar yang lebih praktis 

dan efisien. Bermacam-macam kelebihan 

penggunaan LKM yang berformat digital 

yaitu praktis, gampang diakses, dan minim 

biaya menjadikannya sebagai suatu bentuk 

inovasi oleh dosen pengampu untuk 

memfasilitasi mahasiswa sehingga dapat 

berpartisipasi aktif pada proses 

pembelajaran. Melalui pemanfaatan e-

learning pada aspek media pembelajaran 

yaitu lembar kerja elektronik untuk 

mahasiswa menjadikannya sebagai salah 

satu pilihan agar bisa menunjang proses 

pembelajaran di kelas, lebih dari pada itu 

mengakibatkan salah satu tehnik dalam 

mencapai tujuan pendidikan Indonesia 

(Wiganingrum dkk., 2019). 

Perubahan juga dilakukan pada 

pendidikan di Indonesia dalam rangka 

beradaptasi dengan era globalisasi. 

Diantaranya adalah menggabungkan 

kompetensi pembelajaran yang ingin 

dicapai khususnya matematika dengan 

bahasa internasional dalam hal ini bahasa 

inggris. Pentingnya penguasaan bahasa 

inggris pada era globalisasi ini banyak 

disampaikankan oleh peneliti laporan 

penelitiannya. Juriana, (2017); Handayani, 

(2016) melaporkan bahwa penguasaan 

bahasa internasional seperti bahasa inggris 

adalah keterampilan untuk bersaing pada 

era globalisasi. Pentingnya bahasa inggris itu 

berada dalam keuntungan dari penggunaan 

tidak pada berapa banyak orang yang 

menggunakan. Bahasa inggris merupakan 

bahasa pengantar pengetahuan dan 

informasi secara internasional (Kusuma, 

2018). (Nasution, 2016) memberikan 

penjelasan bahwa pada pendidikan anak 

usia dini penting ditambahkan pendidikan 

bahasa inggris. Sudah banyak siswa pada 

jenjang sekolah dasar telah mendapatkan 

pendidikan bahasa inggris, akan tetapi 

masih saja belum mencukupi (Santosa, 

2017). Oleh karenanya agar kemampuan 

bahasa inggris mahasiswa mencapai level 

yang cukup, maka LKM elektronik 

seharusnya sudah ada bahasa pengantar 

yaitu bahasa inggris. 

Pengintegrasian bahasa inggris pada LKM 

elektronik adalah suatu tehnik untuk 

beradaptasi dengan era globalissasi bagi 

mahasiswa. Walaupun demikian, 

mahasiswa tidak seharusnya tidak 

melestarika budaya berikut tradisi suku 

bangsa yang melekat pada dirinya. Oleh 

karenanya, beberapa riset yang 

mengkaitkan penggabungan atau 

pengintegrasian matematika dan budaya 

yang melekat pada dirinya adalah suatu 

ethnomatematika. Pada saat pembelajaran 

digabungkan dengan budaya, dan 

matematika serta pendidikan maka hal 

tersebut yang dikatakan dengan 

etnomatematika (Walle dalam Ulum dkk., 

2018). Etnomatematika merupakan habit 

yang berkembang pada masyarakat 

disebabkan secara alami penggunaan 

matematika pada aktivitas manusia sehari-

hari (Puspasari, dkk., 2021; Fitriyah & Syafi’I, 

2022; Nova & Putra, 2022). Hal tersebut 

menjadi indikasi bahwa pentingnya 

mahasiswa ditunjukkan suatu fakta bahwa 

selama ini sudah mengaplikasikan 
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pembelajaran matematika dalam seluruh 

aspek kehidupannya. Oleh karenanya, 

berbagai kegunaan yang dapat mereka 

rasakan akibatnya secara tak langsung dapat 

menjadi spirit dan semangat dalam 

mempelajari matematika (Laurens, 2016; 

Anim, dkk., 2021). Penjelasan tersebut juga 

sejalan dengan yang dipaparkan oleh Noto 

dkk., (2018) bahwa etnomatematika telah 

melekat serta berkembang bersama dalam 

budaya masyarakat. Etnomatematika 

adalah matematika dalam suatu budaya 

yang dimana merupakan budaya di 

masyarakat seperti sikap dan perilaku 

manusia dalam lingkungannya yaitu 

lingkungan kelompok seprofesi, sedaerah, 

seumuran dan sebagainya (Abrasodo dalam 

Sarwoedi dkk., 2018). Menurut Fajriyah, 

(2018) kearifan budaya akan muncul dalam 

diri peserta didik sebagai motivasi dalam 

mempelajari matematika. Untuk itulah 

diperlukannya pengintegrasian 

etnomatematika ke dalam LKM elektronik 

dengan tujuan mencapai kemampuan 

matematis mahasiswa tanpa melupakan 

budaya bangsa sendiri.  

Kemampuan matematis mahasiswa salah 

satunya adalah kemampuan pola bilangan. 

Kemampuan pola bilangan sangat 

diperlukan bagi mahasiswa matematika. 

Kemampuan ini banyak digunakan dalam 

soal-soal potensi akademik atau dikenal 

dengan Tes Potensial Akademik (TPA). 

Menurut Riswanto dalam (Susilo & Nur’aini, 

2018) suatu tes yang dapat mengukur 

keberhasilan siswa dalam pembelajaran 

termasuk sebagai tes potensi akademik. Tes 

potensi akademik terdiri dari materi verbal, 

kuantitatif dan penalaran, dimana pada tes 

kuantitatif yang memuat tes angka, tes seri, 

tes aritmatika, serta logika aritmatika 

diperlukan kemampuan pola bilangan 

seseorang. Dimana kebudayaan Kalimantan 

Barat yang berhubungan dengan tes potensi 

akademik tersebut tergambarkan dalam 

pola pakaian adat Dayak Iban. Oleh karena 

itu, maka dilakukan penelitian sesuai 

dengan Renstra Penelitian LPPM IKIP PGRI 

Pontianak Tahun 2021 pada topik 

pengembangan bahan ajar berbasis 

pembelajaran inovatif yang berjudul 

“Desain LKM Elektronik Bermuatan 

Etnomatematika Dan Bahasa Inggris 

Terhadap Kemampuan Pola Bilangan 

Mahasiswa Dalam Era Globalisasi”. 
 

II. METODE 

Metode penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah Research and 

Development. Rancangan penelitian yang 

digunakan dalam penelitian R&D ini adalah 

model pengembangan menurut Borg dan 

Gall. Dalam penelitian ini produk yang 

dihasilkan adalah bahan ajar berupa LKM 

elektronik bermuatan etnomatematika 

pada pakaian adat Dayak Iban dan bahasa 

inggris terhadap kemampuan pola bilangan 

mahasiswa dalam era globalisasi yang akan 

digunakan di Prodi Pendidikan Matematika 

IKIP PGRI Pontianak. Penggunaan metode 

pengembangan dalam penelitian ini adalah 

untuk menciptakan suatu produk yang teruji 

kevalidan, kepraktisan, serta kefektifan LKM 

elektronik. 

Menurut Sugiyono, (2016) Borg dan Gall 

terdapat 10 langkah yang dilaksanakan 

diantaranya (1) Identifikasi Masalah (2) 

Mengumpulkan Data (3) Merancang Produk 

(4) Memvalidasi Rancangan (5) Merevisi 

Rancangan (6) Mengujicoba Produk (7) 

Merevisi Produk (8) Mengujicoba 

Pemakaian (9) Merevisi Produk (10) 
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Produksi Massal. Dari tahapan model 

pengembangan, peneliti memodifikasi 

menjadi 7 tahapan saja sesuai kebutuhan. 

Adapun langkah-langkah yang tidak 

digunakan peneliti adalah mengujicoba 

pemakaian, merevisi produk kedua, dan 

produksi massal. 

Subjek dalam penelitian ini adalah 

mahasiswa dan dosen Program Studi 

Pendidikan Matematika IKIP PGRI Pontianak 

Tahun Akademik 2020/2021. Lokasi dalam 

penelitian ini adalah Program Studi 

Penddidikan Matematika IKIP PGRI 

Pontianak. 
 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini dilakukan dengan 

menggunakan 10 langkah prosedur 

pengembangan pada model Borg and Gall 

yang dimodifikasikan menjadi 7 langkah 

seperti yang telah di paparkan pada bab 

sebelumnya, yaitu (1) Potensi dan Masalah 

(2) Pengumpulan Data (3) Desain Produk (4) 

Validasi Desain (5) Revisi Desain (6) Uji Coba 

Produk (7) Revisi Produk. Penelitian ini 

berhasil mengembangkan LKM elektronik 

bermuatan etnomatematika dan bahasa 

inggris terhadap kemampuan pola bilangan 

mahasiswa dalam era globalisasi. 

Adapun proses yang telah dilakukan 

dalam penelitian ini adalah 
 

A. Potensi dan Masalah 

Kegiatan pada tahap ini peneliti 

melakukan wawancara dengan salah satu 

dosen mata kuliah Teori Bilangan prodi 

pendidikan matematika IKIP PGRI 

Pontianak. Wawancara tersebut membahas 

mengenai penggunaan bahan ajar yang 

digunakan serta keluhan dari mahasiswa 

mengenai bahan ajar yang digunakan 

terutama di masa pandemi. Berdasarkan 

wawancara tersebut diperoleh beberapa 

informasi berupa Mahasiswa belum pernah 

menggunakan bahan ajar berupa LKM 

elektronik dalam proses pembelajaran, 

Tebalnya bahan ajar membuat mahasiswa 

mengeluh dan tidak tertarik untuk 

mempelajari matematika, Bahan ajar yang 

yang digunakan kurang optimal digunakan 

dalam masa pandemi. 

LKM elektronik bermuatan 

etnomatematika dan bahasa inggris masih 

jarang ditemui maka dari itu perlu untuk 

dikembangkannya bahan ajar berupa LKM 

elektronik yang di dalamnya memuat suatu 

kebudayaan dan lebih bersifat praktis agar 

mahasiswa tertarik untuk mempelajari 

bahan perkuliahan Teori Bilangan. 

B. Pengumpulan Data 

Informasi yang diperoleh yaitu di tempat 

dilakukannya penelitian belum pernah 

menggunakan LKM elektronik apalagi yang 

bermuatan etnomatematika dan bahasa 

inggris, sehingga pada penelitian ini peneliti 

memasukan unsur kebudayaan berupa 

pakaian adat Dayak Iban serta dalam bahasa 

inggris ke dalam LKM elektronik yang 

dikembangkan, pakaian adat Dayak Iban 

terdiri dari Sugu Tinggi, Tango’, Selampai, 

Tali Mulung, Rawai, Sementing Ringgit, 

Lampit, Tumpa Bentuk, Buah Pauh, Gelang 

Kaki, Kain Anyam. 

Dari proses pembuatan pakaian adat 

Dayak Iban ini menggandung unsur 

matematika didalamnya sehingga salah satu 

materi yang cocok dengan Etnomatematika 

yang ada ini adalah materi Pola Bilangan. 
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C. Desain Produk 

Setelah peneliti menemukan potensi dan 

masalah serta sudah mengumpulkan 

informasi yang dibutuhkan, tahap 

selanjutnya yaitu peneliti membuat desain 

produk atau rancangan produk. 

Pada langkah ini desain produk dilakukan 

melalui beberapa tahap di antaranya: 

Menentukan judul dan mendesain cover 

LKM elektronik. LKM elektronik yang 

dikembangkan berjudul “Electronic LKM of 

Ethnomathematical Loaded Number 

Patterns for College Students”, Membuat 

kata pengantar, Membuat daftar isi, 

Membuat kompetensi inti, kompetensi 

dasar dan tujuan pembelajaran, 

Memasukkan materi dan contoh soal yang 

bermuatan Etnomatematika serta kutipan-

kutipan tentang kebudayaan, Membuat 

rangkuman materi, Uji kompetensi, soal 

evaluasi serta daftar pustaka. 
 

D. Validasi Desain 

Proses validasi dalam penelitian ini 

dilakukan oleh tiga orang validator yang 

terdiri dari satu orang dosen program studi 

pendidikan matematika, satu orang dosen 

program studi pendidikan bahasa inggris 

dan satu orang dosen program studi 

pendidikan TIK IKIP PGRI Pontianak. 

Masukkan atau saran yang diberikan oleh 

validator diharapkan dapat 

menyempurnakan bahan ajar yang 

dikembangkan serta akan dijadikan bahan 

untuk merevisi LKM elektronik bermuatan 

etnomatematika dan bahasa inggris ini. 

Berikut hasil validasi oleh ahli materi. 
Tabel 1. 

Hasil Validasi Ahli Materi 

No Validator Persentase Keterangan 

1 Validator 
I 

82,97% 
Sangat 
Valid 

2 Validator 
II 

80% 
Sangat 
Valid 

3 Validator 
III 

84,44% 
Sangat 
Valid 

Rata-rata 82,47% 
Sangat 
Valid 

 

Dari hasil penilaian Tabel 1 disimpulkan 

produk layak digunakan untuk uji coba. 

Komentar dan saran dari validator 

digunakan sebagai bahan untuk merevisi 

produk. Berikut hasil validasi oleh ahli 

media. 
Tabel 2. 

Hasil Validasi Ahli Media 

No Validator Persentase Keterangan 

1 Validator 
I 

85,83% 
Sangat 
Valid 

2 Validator 
II 

81,67% 
Sangat 
Valid 

3 Validator 
III 

83,33% 
Sangat 
Valid 

Rata-rata 83,61% 
Sangat 
Valid 

 

Dari hasil penilaian pada Tabel 2, 

diperoleh produk layak digunakan untuk uji 

coba. Komentar dan saran dari validator 

digunakan sebagai bahan untuk merevisi 

produk.  (1) Revisi Desain, setelah melalui 

tahap validasi desain maka peneliti merevisi 

produk yang telah dikembangkan 

berdasarkan masukkan dan saran yang 

diberikan untuk menghasilkan produk yang 

layak untuk digunakan. (2) Uji Coba Produk, 

kepraktisan dalam uji coba ini dilihat dari 

hasil angket respon dosen dan angket 

respon mahasiswa, sedangkan keefektifan 

dilihat dari hasil posttest. (3) Kepraktisan 

LKM elektronik dilihat dari hasil angket 

respon dosen dan angket respon 

mahasiswa. Berikut ini adalah hasil angket 

respon dosen dan angket respon mahasiswa 

terhadap LKM elektronik. 
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Tabel 3. 
Hasil Angket Respon 

Responden Total 
Skor 

Persentase Kriteria 

Guru 69 86,25% Sangat Praktis 

Siswa 636 79,75% Praktis 

Rata-rata 83% Sangat Praktis 

 

Berdasarkan tabel 3 dapat disimpulkan 

bahwa tingkat kepraktisan LKM dengan 

rata-rata penilaian adalah sebesar 83% 

dengan kriteria “sangat praktis”. (4) 

Keefektifan LKM ini dilihat dari hasil posttest 

mahasiswa. Setelah dilakukan uji coba, 

maka diperolehlah hasil posttest 16 

mahasiswa (12 mahasiswa diatas standar 

minimum (SM) dan 4 mahasiswa dibawah 

SM). Berdasarkan hasil penilaian posttest 

maka dapat disimpulkan bahwa LKM 

elektronik bermuatan etnomatematika dan 

bahasa inggris terhadap kemampuan pola 

bilangan mahasiswa dalam era globalisasi 

dengan rata-rata 75% dengan kriteria 

“efektif”. 

Setelah dilakukan uji coba produk, 

selanjutnya (5) Revisi desain, diketahui 

bahwa LKM elektronik bermuatan 

etnomatematika dan bahasa inggris 

terhadap kemampuan pola bilangan 

mahasiswa dalam era globalisasi 

memperoleh kriteria “efektif”, maka dapat 

dikatakan bahwa LKM elektronik ini telah 

selesai dikembangkan sehingga 

menghasilkan produk akhir. 

Pengumpulan data, di dalam LKM 

elektronik yang dikembangkan memuat 

Etnomatematika yang dimana peneliti 

menggunakan pakaian adat Dayak Iban 

serta menggunakan bahasa inggris. 

Berdasarkan penelitian Zaenuri, dkk (Abi, 

2016) menjelaskan bahwa berbagai bentuk 

Etnomatematika pada budaya masyarakat 

berelasi dengan konsep-konsep 

matematika. Desain produk, LKM elektronik 

bermuatan etnomatematika dan bahasa 

inggris pada penelitian ini materi yang 

digunakan berdasarkan unsur-unsur 

matematika yang ada pada pakaian adat 

dayak Iban. Desain produk yang demikian 

sesuai dengan yang dilakukan oleh Khuzaini 

& Nurjanah (2019) yang mengembangkan 

LKS berbasis Etnomatematika tepatnya 

budaya pernikahan adat Yogyakarta. 

Validasi desain, hasil validasi dari tim 

validator menunjukkan sangat valid, seperti 

yang disampaikan dalam penelitian Hasanah 

dkk (2019) LKS berbasis Etnomatematika 

minimal berkriteria valid agar dapat 

digunakan atau dilanjutkan ke tahap uji 

coba dan penggunaan produk. Revisi desain, 

pada tahap ini peneliti merevisi produk yang 

dikembangkan sesuai dengan penelitian 

Septina dkk (2018) merevisi produk sesuai 

dengan masukkan dan saran dari para ahli 

agar produk yang dikembangkan menjadi 

produk yang sangat layak dan siap untuk di 

uji cobakan. 

Langkah selanjutnya adalah uji coba 

produk,  uji coba produk dilakukan dengan 

memberikan angket respon dan tes 

berbentuk soal uraian untuk melihat 

kepraktisan dan keefektifan dari produk 

yang dikembangkan, hal ini sejalan dengan 

yang dilakukan oleh Rohmaini dkk (2020) 

yang mengembangkan modul pembelajaran 

matematika berbasis Etnomatematika 

berbantuan Wingeom berdasarkan langkah 

Borg and Gall. Langkah terakhir dalam 

penelitian ini adalah  revisi produk, hasil dari 

uji coba produk yang dilakukan 

menunjukkan kriteria “praktis” yang berarti 

produk yang dikembangkan dapat dikatakan 
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telah selesai dikembangkan sehingga 

menghasilkan produk akhir seperti pada 

penelitian Septina dkk (2018) yang 

mengembangkan LKS dengan pendekatan 

Saintifik berbasis kemampuan pemecahan 

masalah. 

Rancangan Borg and Gall dilakukan 

dengan tujuan untuk melihat kevalidan, 

kepraktisan, dan kefektifan LKM elektronik 

bermuatan etnomatematika dan bahasa 

inggris terhadap kemampuan pola bilangan 

mahasiswa dalam era globalisasi. Hal 

tersebut sejalan dengan pendapat 

Mardhatillah dan Trisdania (2018), Huddin 

dan Lutfi (2020) mengatakan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan harus 

memenuhi kelayakan media agar dapat 

digunakan dalam pembelajaran. Kelayakan 

media pembelajaran tersebut ditinjau dari 

aspek validitas, aspek keefektifan., dan 

aspek kepraktisan. 

Mengukur tingkat kevalidan melalui 

tahap validasi oleh ahli materi dan ahli 

media yang menggunakan pengukuran 

skala likert. Dari perhitungan diperoleh 

bahwa hasil rata-rata validasi ahli materi 

adalah 82,47% dengan kriteria sangat valid 

dan hasil rata-rata validasi ahli media adalah 

83,61% dengan kriteria sangat valid, 

sehingga diperoleh rata-rata kevalidan yaitu 

83,04% dengan kriteria sangat valid.  

Untuk mengukur tingkat kepraktisan 

menggunakan angket respon dosen dan 

angket respon mahasiswa, dari perhitungan 

diperoleh bahwa rata-rata penilaian angket 

respon dosen dan mahasiswa adalah 83% 

dengan kriteria sangat praktis, sedangkan 

pengukuran tingkat keefektifan 

menggunakan hasil posttest mahasiswa. 

Dari hasil perhitungan keefektifan diperoleh  

75% dengan kriteria efektif. Dari hasil 

tersebut, LKM elektronik bermuatan 

etnomatematika dan bahasa inggris 

dinyatakan telah layak digunakan dalam 

kegiatan belajar mengajar di kelas 

khususnya pada mata kuliah teori bilangan 

program studi pendidikan matematika IKIP 

PGRI Pontianak. 
 

IV. PENUTUP 

Berdasarkan hasil pengembangan, 

penelitian, dan pembahasan terhadap LKM 

elektronik bermuatan etnomatematika dan 

bahasa inggris terhadap kemampuan pola 

bilangan mahasiswa dalam era globalisasi 

dapat simpulkan bahwa 1) LKM elektronik 

bermuatan etnomatematika dan bahasa 

inggris mencapai kriteria sangat valid; 2) 

LKM elektronik bermuatan etnomatematika 

dan bahasa inggris mencapai kriteria sangat 

praktis; 3) LKM elektronik bermuatan 

etnomatematika dan bahasa inggris 

mencapai kriteria efektif. 

Saran dari penelitian ini agar dapat 

menjadi pandangan bagi pembaca dan 

peneliti selanjutnya antara lain: 1) LKM 

elektronik bermuatan etnomatematika dan 

bahasa inggris yang dikembangkan dalam 

penelitian ini masih perlu disempurnakan 

lagi sampai ke langkah kesepuluh dengan 

ruang lingkup yang lebih luas lagi; 2) 

Memperbanyak materi di dalam LKM 

elektronik bermuatan etnomatematika dan 

bahasa inggris tidak hanya terfokus pada 

pola bilangan saja; 3) Cari referensi 

sebanyak-banyaknya untuk mempermudah 

pengembangan produk.  
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