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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan: 1) penilaian mahasiswa baru terhadap penggunaan teknik quis aplikasi Kahoot pada
perkuliahan membaca dan menulis artikel ilmiah jurnal online; 2) penilaian mahasiswa baru terhadap penggunaan teknik kuis aplikasi
Kahoot pada perkuliahan membaca dan menulis artikel ilmiah jurnal online tidak berbeda per kelompok sampel. Kegiatan penelitian
berlangsung pada pertengahan semester ganjil tahun ajaran 2023/2024. Penelitian dilaksanakan di Program Studi Pendidikan Bahasa dan
Sastra Indonesia, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Nahdatul Wathan. Populasi penelitian ini adalah angkatan 2023
yang berjumlah 32 mahasiswa. Jumlah tersebut terbagi menjadi 17 mahasiswa kelas 2023A dan 15 mahasiswa kelas 2023B. Sampel
ditentukan sebanyak 30 mahasiswa berdasarkan rumus Slavin; terbagi dari 16 mahasiswa kelas 2023 A dan 14 mahasiswa kelas 2023B.
Penelitian ini menggunakan Google Form untuk mengumpulkan data untuk menempatkan alat pengumpul data berbentuk kuesioner. Analisis
data menggunakan statistik deskriptif yaitu modus dan mean persen. Hasil penelitian menunjukkan: 1) mahasiswa baru sangat senang
dengan perkuliahan membaca dan menulis artikel ilmiah jurnal online yang menggunakan teknik quis aplikasi kahoot dalam pembelajaran
membaca dan menulis artikel ilmiah; 2) tidak terdapat perbedaan penilaian mahasiswa baru terhadap penggunaan teknik quis aplikasi
Kahoot pada perkuliahan membaca dan menulis artikel ilmiah jurnal online.

Kata Kunci: penilaian mahasiswa baru, teknik quiz, aplikasi kahoot, membaca dan menulis artikel ilmiah

The Freshmen Assessment of the Use of the Kahoot Application Quiz Technique in
Lectures on Scientific Articles

ABSTRACT

This research aims to describe: 1) new students' assessment of the use of the Kahoot application quiz technique in lectures on reading and
writing scientific articles in online journals; 2) new students' assessment of the use of the Kahoot application quiz technique in lectures on
reading and writing scientific articles in online journals does not differ per sample group. Research activities will take place in the middle
of the odd semester of the 2023/2024 academic year. The research was carried out at the Indonesian Language and Literature Education
Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, Nahdatul Wathan University. The population of this research is the class of
2023, totaling 32 students. This number is divided into 17 students in class 2023A and 15 students in class 2023B. The sample was
determined as 30 students based on the Slavin formula; divided into 16 students in class 2023A and 14 students in class 2023B. This
research uses Google Form to collect data to place a data collection tool in the form of a questionnaire. Data analysis uses descriptive
statistics, namely mode and mean percent. The research results show: 1) new students are very happy with the lecture on reading and
writing scientific articles in online journals which uses the Kahoot application quiz technique in learning to read and write scientific
articles; 2) there is no difference in new students' assessments of the use of the Kahoot application quiz technique in reading and writing
online scientific journal articles.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran Bahasa Indonesia sebagai mata
kuliah wajib umum (MKWU) di suatu perguruan
tinggi tidak mendapat respon relatif positif dari
para mahasiswa. Berstatus sebagai mata kuliah
umum, di antara MKWU lain seperti Pendidikan
Agama Islam, Pendidikan Pancasila dan
Kewarganegaraan, MKWU Bahasa Indonesia
relatif tidak populer di kalangan mahasiswa.
Mereka lebih cenderung memiliki perhatian tinggi
terhadap mata kuliah di program studi mereka
masingmasing. Kondisi ini pada dasarnya memang
dimaklumi. Razak (2016:12) menyebutkan
ketidakmenarikan MKWU Bahasa Indonesia di
perguruan tinggi jika CPMK mata kuliah wajib ini
bersifat kebahasa-bahasaan secara seperti kajian
terfokus kepada kajian fonologi dan atau
morfologi.

Razak (2016:13) menambahkan bahwa
MKWU Bahasa Indonesia di perguruan tinggi
menjadi mata kuliah strategis sehingga memang
sangat-sangat diperlukan oleh para mahasiswa.
Adanya kajian tentang cara membaca kritis suatu
karya ilmiah seperti artikel di jurnal online, cara
memukau tentang penulisan artikel ilmiah, cara
memukau menengenal bacaan elektronik seperti
profil jurnal online yang memublikasi artikel
ilmiah.

Selain konten perkuliahan, strategi
perkuliahan menjadi isu strategi yang
dipertimbangkan dalam MK WU Bahasa Indonesia.
Strategi perkuliahan yang diperkirakan mampu
menarik motivasi kuliah Bahasa Indonesia bagi
para mahasiswa harus terus-menerus dilakukan.
Strategi perkuliah kekinian mestilah melibatkan
teknologi informasi digital. Dengan kata lain,
penggunaan teknologi informasi digital
diperkirakan memberikan sumbangan terhadap
mahasiswa untuk termotivasi kuliah Bahasa
Indonesia. Jenis teknologi informasi digital yang
relevan dapat dipakai adalah penggunaan google
form, artikel ilmiah jurnal online, dan atau quiz
aplikasi kahoot. Khusus jenis terakhir ini, dosen

harus memiliki perencanaan tersendiri untuk
mengeset aplikasi kahoot versi pilihan ganda guna
menerapkan perkuliahan dengan teknik tes.
Adalah mahasiswa baru tahun akademis 2023/
2024 Prodi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia,
Univesitas Nahdatul Wathan. Melalui MKWU
Bahasa Indonesia yang disajikan di tahun pertama,
sejalan dengan RPS, antara lain para mahasiswa
diperkenalkan dengan artikel ilmiah terutama
dalam jurnal versi elektronik. Tujuan pengenalan
ini dengan harapan mereka memperoleh informasi
faktual tentang informasi yang memang
diperlukan baik dari persepektif MKWU Bahasa
Indonesia maupun untuk mata kuliah inti di prodi
itu sendiri. Dengan kata lain, fokus pengenalan
artikel ilmiah dalam jurnal online pertama kali untuk
kepentingan mereka mendapat informasi dari
sumber tertulis. Sistem pengenalan yang diyakini
ampuh adalah dengan menggunakan teknik tes
dengan sistem quiz berbasis aplikasi kahoot.
Penggunaan strategi perkuliahan berbasis
elektronik ini diperkirakan dapat menarik motivasi
belajar bahasa bagi mahasiswa baru.
Berdasarkan uraian di atas perlu dilakukan
kajian ilmiah. Kajian ilmiah ini diberi judul
‘Penilaian Mahasiswa Baru terhadap Penggunaan
Teknik Quiz Aplikasi Kahoot dalam Perkuliahan
MKWU Bahasa Indonesia’.

Artikel ini berisi 2 rumusan masalah.
Rumusan masalah disajikan berikut ini:

1) Apakategori jawaban penilaian mahasiswa
Prodi Bahasa dan Sastra Indonesia
terhadap penggunaan teknik quiz berbasis
kahoot dalam perkuliahan MKWU Bahasa
Indonesia?

2) Samakah hasil prates keterampilan
membaca artikel ilmiah jurnal online scope
pembelajaran bahasa dan sastra dalam
perkuliahan MKWU Bahasa Indonesia?
per kelompok sampel?

Artikel ini berisi 2 tujuan. Tujuan yang

dimaksud:

1) untuk mendeskripsikan kategori hasil
prates keterampilan membaca artikel
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ilmiah jurnal online scope pembelajaran
bahasa dan sastra dalam perkuliahan
MKWU Bahasa Indonesia;

2) untuk mendeskripsikan sama-tidaknya
kategori jawaban penilaian mahasiswa
Prodi Bahasa dan Sastra Indonesia
terhadap penggunaan teknik quiz berbasis
kahoot dalam perkuliahan MKWU
Bahasa Indonesia per kelompok sampel.

Inilah 2 di antara banyak manfaat artikel
ilmiah ini. bagi dosen MKWU Bahasa Indonesia.
Pertama, artikel dapat dijadikan bahan
pertimbangan saat merencaanakan, melaksanakan
dan atau mengevaluasi RPS tentang teknik
permelajaran. Kedua, berpeluang dijadikan bahan
diskusi dalam pertemuan sesama dosen MKWU
Bahasa Indonesia secara internal atau eksternal
baik dalam pembicaraan resmi mapun tidak resmi.
Ketiga, dari perspektif literasi digital, artikel ini
ikut serta memperkokoh pengetahuan dan
keterampilan literasi digital khusus aplikasi
kahoot bagi mahasiswa baru.

Artikel relevan ditemukan dalam jurnal
online. Tiga artikel yang dimaksud disajikan di
bawah ini:

1) Sukanti (2023) menulis artikel dengan
judul Penilaian Siswa terhadap
Penggunaan Teknologi Informasi Digital
dalam Pembelajaran Keterampilan
Menulis Proposal Karya Ilmiah. Jurnal
Pembelajaran Bahasa dan Sastra, 2(4),
433-448

2) Alfalah Firnadia, & Jendriadi. (2022)
menulis artikel dengan judul Keefektifan
Teknik Tes Menggunakan Media Literasi
Digital dalam Kuliah Bahasa Indonesia
terhadap Mahasiswa Baru. Jurnal
Pembelajaran Bahasa dan Sastra, 1(5),
693-700.

3) Sabariah, & Norisah. (2023). Peningkatan
Keterampilan Membaca Teks Eksposisi
melalui Media LKPD Menggunakan
Teknik Tes Pilihan Ganda Opsi Unik.

Jurnal Pembelajaran Bahasa dan Sastra,
2(2),223-232.

METODE

Penelitian ini dilaksanakan Universitas
Nahdatul Wathan Mataram. Perguruan tinggi ini
beralamat di J1. Kaktus No.1-3, Gomong,
Kecamatan Mataram, Kota Mataram, Nusa
Tenggara Barat 83126.

Penelitian berlangsung di semester ganjil
tahun akademis 2023/2024. Kegiatan penelitian
mencakup:

1) perencanaan (penyusunan instrumen
nontes berbasis google form, penentuan
waktu pelaksanaan pengumpulan data, dan
penentuan populasi penelitian);

2) pelaksanaan (penyebaran tautan google
form yang berisi kuesioner tertutup,
penetapan ukuran populasi dan ukuran
sampel berdasarkan data submit,
pengolahan data google form dari excel
bagi anggota populasi yang terpilih,
penskoran data, analisis prosedur statistik
deskriptif, penulisan artikel);

3) penulisan laporan (penulisan artikel yang
mencakup kegiatan validasi, submit artikel
di jurnal online/elektronik).

Populasi penelitian ini adalah para mahasiswa
angkatan 2023 Prodi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia yang mengikuti kuliah MKWU Bahasa
Indonesia. Mereka berjumlah 32 mahasiswa.
Jumlah populasi ini terbagi dari kelas 2023A
sejumlah 17 mahasiswa dan kelas 2023B sejumlah
15 mahasiswa.

Sampel ditetapkan sebanyak 30 mahasiswa
mengacu kepada formula yang dikembangkan
Slavin dalam Razak (2022:11), Setiawan (2007:7),
Razak (2023:21). Jumlah ini terbagi dari; 16
mahasiswa kelas 2023 A dan 14 mahasiswa kelas
2023B. Mereka dipilih secara random sederhana
tanpa pengembalian dari setiap kelompok populasi.
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Tabel 1
Jumlah Populasi dan Sampel Mahasiswa Prodi
Pendididkan Bahasa dan Sastra, Universitas

Nahdatul Wathan
No. Kelas Populasi Sampel
1 2023A 17 16
2 2023B 15 14
Jumlah 32 30

Untuk mengumpulkan data digunakan
instrumen nontes yakni kuesioner melalui google
form. Kuesioner berbentuk tertutup yang berisi 4
opsi. Kuesioner disusun mengacu kepada
spesifikasi penyusunan kuesioner sehingga
memenuhi syarat instrumen nontes yang valid.
Azwar (2012:31), Purwanto (2008:13), Hatch &
Farhady (1982:73) menyebutkan data yang akurat
haruslah berasal dari instrumen yang valid.

Tabel-2
Spesifikasi Kuesioner Penilaian Mahasiswa
terhadap Penggunaan Teknik Quiz Aplikasi
Kahoot dalam Pembelajaran Membaca dan

Menulis Artikel Ilmiah
No. ! Indikator Butir

1 | download kahoot play di perangkat 1
2 | memperoleh PIN di layar infokus 2
3 i mengisi PIN dan nama di peranglat 3
4 | membaca nama dilayar infokus 4
3 | menunggu kahoot dimulai 3
§ | mengerjakan quiz per soal [
T i membaca kunci per soal 1
8 | membaca hasil quiz di podium
% | ekspresiteman sejawat g
10 ¢ dosen membahas kunci sulit 1
11 ; dosen membahas relevan soal 11
12 | teman sejawat memohon quiz diulangi 12
13 | dosen mengulang quiz 13

Jumlah 13

Data penilaian mahasiswa Prodi Pendidikan
Bahasa dan Sastra Indonesia terhadap penggunaan
teknik quiz aplikasi kahoot dalam pembelajaran

membaca dfan menulis artikel ilmiah dianalisis
menggunakan prosedur statistik deskriptif. Ukuran
statistik yang sesuai dengan data penelitian adalah
persen dan modus.

HASIL

Di bawabh ini berisi data penilaian mahasiswa
tentang penilaian mahasiswa terhadap penggunaan
teknik quiz aplikasi kahoot dalam pembelajaran
membaca dan menulis artikel ilmiah MKWU
Bahasa Indonesia. Data disajikan dalam sebuah
tabel di bawah ini.

Tabel-3
Data Penilaian Mahasiswa terhadap Penggunaan
Teknik Quiz Aplikasi Kahoot dalam
Pembelajaran Membaca dan Menulis Artikel

No. ! Indikater | Kelas | Kategori Jawaban | Frelmenst
sangat tidak suka ]
tidak sulka
20034 suka 7
sangat suka 3
Jumlsh 16
1 L:.'E:::l;ti» sangat fidaksuka © O
tidak sulka 0
2023B o :
sangat suka o
Jumlzh 14
total 30
sangat tidak suka ]
tidak sulka 0
20234 suka 4
sangat sulka 12
jumlah 16
e "IE‘,’;_\M sangat tidak suka
tidak suka
20238 s
sangat suka 10
Jumlzh 14
total 30
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Tabel-3 (Lanjutan)

Data Penilaian Mahasiswa terhadap Penggunaan
Teknik Quiz Aplikasi Kahoot dalam

Tabel-3 (Lanjutan)

Data Penilaian Mahasiswa terhadap Penggunaan
Teknik Quiz Aplikasi Kahoot dalam
Pembelajaran Membaca dan Menulis Artikel

1. Fase-1: Login ke Kahoot Play [Imiah
sangat tidak sula 0 sangat tidak suka 0
tidak suka 0 tidak sulka 0
20234 zuka 2 2023A suka 0
sangat suka 14 sangat suka 16
mengisi PIN jumlsh 18 mengjakan Jumlah 16
3 | dan nama di sangat tidak suka 0 quiz per sangat tidak suka 0
perangkat tidak suka 0 soal tidalc sula 0
2023B oo : 20238 ke ;
sangat suka 14 sangat suka 14
jumilah 14 jumizh 14
total 3 total 30
sangat fidak suka 0 sangat tidak suka 0
tidak suka 0 tidal suka 0
2023A zuka ] 2023A zuka 0
sangat suka 16 sangat suka 15
membac,.a jumlzh 16 mbam jumlah 16
4 “"1:;"?;‘ sangat tidak suka | 0 mﬁ?ﬁ?& sangat tidak suka i 0
monitor tidak suka 0 infokus tidale suka 0
2023B e 2 2023B T 2
satigat suka 12 sangat suka 14
Jumlzh 14 Jumlzh 14
total 30 total 30
sangat tidak sula 0 sangat fidak suka 0
tidak suka 0 tidak subka 0
20234 zuka 1 2023A suka 7
i sangat suka ) sangat suka o
teman jumlzh 18 membaca Jumlsh 16
3 | sejawat di sangat tidak suka 0 hasil qui= di sangat tidak suka 0
T_ﬂ*;ﬂ:*}f tidak suka 0 podium tidalc suka 0
Nreks
2023B e f' 20238 ke 2
sangat suka 8 sangat suka g
jumilah 14 jumizh 14
total 3 total 30
M. Sulton, November 2023, 765-774
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Tabel-3 (Lanjutan) Tabel-3 (Lanjutan)
Data Penilaian Mahasiswa terhadap Penggunaan Data Penilaian Mahasiswa terhadap Penggunaan
Teknik Quiz Aplikasi Kahoot dalam Teknik Quiz Aplikasi Kahoot dalam
Pembelajaran Membaca dan Menulis Artikel Pembelajaran Membaca dan Menulis Artikel
IImiah Ilmiah
sangat tidak sulca 0 sangat tidak suka
tidak suka 0 tidak suka 0
20234 sulca 3 20234 suka
" ’ sangat suka 3 sangat suka 16
elsprasl k i
e jumlah 15 ste]maw&lt Jumlzh 16
& zejawat sangat fidak sula 0 12 viemiohio sangat tdak suka
ot s tidak suka 0 quiz diulang tidak suka
podivm :
20238 oo = 2023B i
sangat suka 12 sangat suka 14
jumlah 14 jumlah 14
total 30 total 30
sangat tidak suka 0 sangat tidak suka o
tidak =ula 0 tidak suka 0
20234 suka 3 20234 suka 0
sangat suka 13 sangat sulia 16
Rens jumlah 16 dosen Jumlah 16
10 | membshas sangat tidak suka | 0 13 | mengulang sangaf fidak suka
kunet sulit tidale anlca 0 quiz dm'lmg tidak =uka
uka
20238 R ; mas :
sangat suka 13 sangat suka 4
jumlah 14 jumlah 14
total 30 total 30
zangat tidak suka 0 o ] o
ikl snfia 0 UnFuk fase-1 ini para mahasiswa nTermh'h
20234 R 3 kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
i sicigat sulka 1% membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak 12
mmb;m Jumlzh 18 mahasiswa (40,00 persen). Untuk kategori sangat
3 SR vang sangat tidak suka 0 suka sebanyak 18 mahasiswa (60,00 persen).
tidak relevan tidak sulca ¢ Karenanya, sintesis data ini adalah anggota sampel
S 1 sangat suka terhadap fase-1.
I . . . 1 .
LB BT 13 Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
i fase-1 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
Jumlah 14 e .
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
total 30 suka

2. Fase-2: Menerima PIN di Infokus

M. Sulton, November 2023, 765-774
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Untuk fase-2 ini para mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak
8mahasiswa (26,67 persen). Untuk kategori
sangat suka sebanyak 22 mahasiswa (51,16,00
persen). Karenanya, sintesis data ini adalah
anggota sampel menilai sangat suka terhadap fase-
2.

Tidak terdapat perbedaan signifikan
penilaian fase-2 per kelompok sampel.
Mahasiswa 2023A dan 2023B sama-sama
memiliki kategori sangat suka.

3. Fase-3: Menerima PIN di Infokus

Untuk fase-3 ini para mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak 2
mahasiswa (6,67 persen). Untuk kategori sangat
suka sebanyak 28 mahasiswa (93,33 persen).
Karenanya, sintesis data ini adalah anggota
sampel sangat suka terhadap fase-3.

Tidak terdapat perbedaan signifikan
penilaian fase-3 per kelompok sampel.
Mahasiswa 2023A dan 2023B sama-sama
memiliki kategori sangat suka.

4. Fase-4: Menemukan Nama Sendiri

Untuk fase-4 (menemukan tama sendiri
terdikteksi di layar infokus) ini para mahasiswa
memilih kategori suka terhadap penggunaan
teknik quiz aplikasi Kahoot dalam pembelajaran
aspek membaca dan menulis karya ilmiah
sebanyak 2 mahasiswa (6,67 persen). Untuk
kategori sangat suka sebanyak 28 mahasiswa
(93,33 persen). Karenanya, sintesis data ini adalah
anggota sampel sangat suka terhadap fase-4.

Tidak terdapat perbedaan signifikan
penilaian fase-4 per kelompok sampel.
Mahasiswa 2023A dan 2023B sama-sama
memiliki kategori sangat suka.

5. Fase-5: Menunggu Teman Sejawat

Untuk fase-5 (menunggu teman sejawat
berhasil login) ini para mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak 13
mahasiswa (43,33persen). Untuk kategori sangat
suka sebanyak 17 mahasiswa (56,67 persen).
Karenanya, sintesis data ini adalah anggota sampel
sangat suka terhadap fase-5.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-5 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

6. Fase-6: Menjawab Quiz per Soal

Untuk fase-6 ini tidak ada mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah. Dengan kata
lain, seluruh mahasiswa (100,00 persen) memilih
kategori sangan suka terhadap fase-6.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-6 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

7. Fase-7: Membaca Peringkat

Untuk fase-7 ini tidak ada mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah. Dengan kata
lain, seluruh mahasiswa (100,00 persen) memilih
kategori sangan suka terhadap fase-7.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-7 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

8. Fase-8: Membaca Hasil Quiz di Podium
Untuk fase-8 ini para mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak 12
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mahasiswa (40,00 persen). Untuk kategori sangat
suka sebanyak 18 mahasiswa (60,00 persen).
Karenanya, sintesis data ini adalah anggota sampel
menilai sangat suka terhadap fase-8.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-8 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

9. Fase-9: Ekspresi Teman Sejawat

Untuk fase-9 (ekspresi teman sejawat tentang
data di podium) ini para mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak 5
mahasiswa (16,67 persen). Untuk kategori sangat
suka sebanyak 25 mahasiswa (83,33 persen).
Karenanya, sintesis data ini adalah anggota sampel
menilai sangat suka terhadap fase-9.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-9 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

10. Fase-10: Dosen Membahas Kunci Sulit

Untuk fase-10 ini para mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah sebanyak 4
mahasiswa (13,33 persen). Untuk kategori sangat
suka sebanyak 26 mahasiswa (86,67 persen).
Karenanya, sintesis data ini adalah anggota sampel
menilai sangat suka terhadap fase-10.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-10 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

11. Fase-11: Dosen Membahas Soal

Untuk fase-11 (dosen membahas soal yang
tidak relevan dengan tujuan perkuliahan) ini para
mahasiswa memilih kategori suka terhadap
penggunaan teknik quiz aplikasi Kahoot dalam

pembelajaran aspek membaca dan menulis karya
ilmiah sebanyak 8mahasiswa (26,67 persen).
Untuk kategori sangat suka sebanyak 22
mahasiswa (73,33 persen). Karenanya, sintesis
data ini adalah anggota sampel menilai sangat suka
terhadap fase-11.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-11 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

12. Fase-6: Quiz Ulang

Untuk fase-12 (teman sejawat memohon quiz
ulang) ini tidak seorang pun mahasiswa memilih
kategori suka terhadap penggunaan teknik quiz
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran aspek
membaca dan menulis karya ilmiah. Mereka semua
(100,00 persen) memilih kategori sangat suka.
Karenanya, sintesis data ini adalah anggota sampel
menilai sangat suka terhadap fase-12.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-12 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

13. Fase-13: Dosen Mengulang Quiz

Untuk fase-13 ini tidak seorang pun
mahasiswa memilih kategori suka terhadap
penggunaan teknik quiz aplikasi Kahoot dalam
pembelajaran aspek membaca dan menulis karya
ilmiah. Mereka semua (100,00 persen) memilih
kategori sangat suka. Karenanya, sintesis data ini
adalah anggota sampel menilai sangat suka
terhadap fase-13.

Tidak terdapat perbedaan signifikan penilaian
fase-13 per kelompok sampel. Mahasiswa 2023 A
dan 2023B sama-sama memiliki kategori sangat
suka.

DISKUSI

Hasil penelitian menunjukkan semua
mahasiswa menyatakan sangat suka terhadap
kegiatan pembelajaran membaca dan menulis
dalam MKWU Bahasa Indonesia yang
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menggunakan teknik quiz aplikasi kahoot. Dari 13
indikator, tidak satu pun indikator (yakni fase
dalam pembelajaran) yang memiliki kategori suka,
apalagi untuk kategori sangat tidak suka dan atau
kategori tidak suka.

Penilaian ini memang sudah diperkirakan
karena penggunaan media literasi informasi digital.
Maksudnya, quiz kahoot sebagai media
pembelajaran elektronik memang benar-benar
memediasi secara efektif antara gagasan yang
bersumber dari dosen kepada para mahasiswa.

Perihal fungsi media pembelajaran memang
sejalan dengan penelitian-penelitian terdahulu.
Beberapa di antara penulis artikel tentang peran
media pembelajaran adalah (Karo-Karo & Rohani,
2018:91-96; Mahdalena, 2012:27-35; Magdalena
dkk., 2021:312-325; Miftah, 2013:95-105;
Muhson, 20107:1-10).

Penggunaan teknologi informasi dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia dinilai positif oleh
para siswa. Itulah simpulan dalam artikel penelitian
relevan yang dilakukan oleh Sukanti (2023:433—
448).

Artikel ini tidak menggunakan prosedur
analisis statistik inferensial nonparametrik untuk
menganalisis data. Prosedur yang dipakai adalah
statistik deskriptif. Kondisi ini merupakan sisi
lemabh artikel dari sisi analisis data.

SIMPULAN

Inilah 2 simpulan artikel ini. Pertama,
penilaian mahasiswa Prodi Bahasa dan Sastra
Indonesia, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Nahdatul Wathan terhadap
penggunaan teknik quiz berbasis kahoot dalam
perkuliahan membaca dan menulis MKWU
Bahasa Indonesia berkategori sangat suka. Kedua,
tidak terdapat perbedaan kategori jawaban
penilaian mahasiswa Prodi Bahasa dan Sastra
Indonesia terhadap penggunaan teknik quiz
berbasis kahoot dalam perkuliahan aspek membaca
dan menulis MKWU Bahasa Indonesia, Fakultas

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Nahdatul Wathan.
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