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ABSTRAK 
   

Hunian sementara atau penginapan pada daerah wisata menjadi usaha yang menjanjikan keuntungan bagi 

pemiliknya sekaligus memberikan dampak bagi pemerintah karna memberikan lapangan pekerjaan bagi 

warga di sekitarnya. Penginapan atau villa disediakan dengan berbagai jenis fasilitas dan harga yang sesuai.  

Umumnya, harga sewa ditentukan dari fasilitas,lokasi yang mendekati tempat wisata dan kemudahan akses kendaraan. 

Namun demikian, lokasi villa yang strategis dan tersembunyi membuat kesulitan bagi calon penyewa sehingga keterserapan 

tenaga kerja juga semakin lambat. Untuk menyelesaikan permasalahan ini maka dibuatlah aplikasi yang dapat membatu 

mempertemukan calon penyewa dengan lokasi vila yang disukai. Aplikasi LOV adalah aplikasi pencarian villa atau 

penginapan yang ada pada daerah wisata yang dirancang menggunakan android. Aplikasi ini diharapan dapat membantu para 

wisatawan dan pencari penginapan untuk mencari rumah singgah yang diharapkan dan sesuai kriteria calon wisatawan 

 

Kata Kunci: aplikasi pencari penginapan,sewa villa 

 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Teknologi yang semakin berkembang dengan cepat 

membuat segala sesuatu dapat didapatkan dengan 

cepat dan mudah. Teknologi informasi dapat 

membantu manusia dalam berbagai bidang seperti 

kedokteran[1], Pendidikan[2], termasuk 

pariwisata[3]. Aplikasi  juga dapat membantu 

pencari kerja sesuai dengan bidangnya denga cepat. 

Aplikasi berbasis android yang diterapkan pada 

smartphone sangat membantu dalam memenuhi 

kebutuhan dengan cepat dan tepat[4]. Aplikasi Lov 

merupakan aplikasi yang dirancang untuk  pengguna 

mobile smartphone untuk pencarian 

penginapan,villa dan rumah singgah. Aplikasi ini 

juga dilengkapi dengan gis (geographical 

information system) yang menunjukkan rute 

perjalanan degan keterangan tertentu seperti 

kerusakan jalan yang akan dilalui sehingga calon 

wisatawan dapat mengantisipasi.  Aplikasi Lov 

memanfaatkan teknologi dengan mengelola dan 

menyajikan daftar vila dengan penjelasan fasilitas 

secara terperinci dan dilengkapi dengan foto serta 

detail dari setiap penginapan.  

 

2. TEORI 

 

2.1 Sistem Informasi 

Segala sesuatu yang terintegrasi berupa input, 

proses, alat proses dan prosedur untuk menghasilkan 

sesuatu yang dapat diterima oleh penerimanya. 

Sistem informasi tersebut memiliki hasil yang 

akurat, valid, selalu baru dan bermanfaat bagi 

penerimanya. Seiring dengan perkembangan 

teknologi, sistem informasi didukung oleh teknologi 
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yang lebih baik sehingga menghasilkan informasi 

yang berkualitas bagi pengguna. 

 

2.2 Web 

Web adalah serangkaian halaman tampilan yang 

memiliki navigasi secara bertahap [5]. Web dapat 

juga berupa kumpulan halaman hypertext yang 

menawarkan informasi dan tautan pada banyak 

halaman yang berkaitan. Mesin pencari web adalah 

alat yang deprogram untuk mencari dan menemukan 

sesuatu berdasarkan kueri yang diberikan pengguna. 

Mesin pencari menjelajah halaman Web dari WWW 

dan membuat database sumber daya Web untuk 

mesin pencari [6]. Menurut Irwansyah “web adalah 

kumpulan halaman yang menyediakan informasi. 

Penjelajahan web adalah perambahan web yang 

digunakan untuk membuka halaman web. Contoh 

web browser yang bisa digunakan untuk browsing di 

dunia maya seperti google chrome, safari, mozila 

firefox, opera, dan lain-lain[7]. 

 

2.3 Android 

Android adalah sistem operasi seluler yang 
dikembangkan oleh Google yang didasarkan pada 

versi modifikasi dari kernel Linux dan perangkat 

lunak sumber terbuka lainnya, dan dirancang 

terutama untuk perangkat seluler layar sentuh seperti 

smartphone dan tablet. Android sama dengan sistem 

operasi Symbian pada Nokia, iOS pada Apple dan 

BlackBerry OS yang digunakan pada smartphone 

dan tablet PC. Android dapat disebut sebagai sistem 

operasi untuk perangkat berdaya rendah yang 

menggunakan baterai dan penuh dengan perangkat 

keras seperti penerima Global Positioning System 

(GPS), kamera, sensor cahaya dan orientasi, 

konektivitas Wi-Fi dan UMTS, serta layar sentuh. 

Selain itu, sistem operasi Android memungkinkan 

aplikasi menggunakan fitur perangkat keras melalui 

abstraksi dan menyediakan lingkungan yang 

ditentukan untuk aplikasi [8]. 

 

2.4 Sistem Informasi Geografis 

SIG adalah aplikasi SIG atau pemetaan digital yang 

memanfaatkan jaringan internet sebagai media 

komunikasi yang berfungsi mendistribusikan, 

mempublikasikan, mengintegrasikan, 

mengkomunikasikan dan menyediakan informasi 

dalam bentuk teks, peta digital serta melakukan 

fungsi analisis dan query terkait SIG melalui internet 

jaringan [9]. SIG juga merupakan kumpulan fungsi 

terorganisir yang menyediakan tenaga profesional 

berpengalaman untuk keperluan penyimpanan, 

pengambilan, manipulasi, dan tampilan hasil 

berdasarkan data berbasis geografis [10]. Sistem 

informasi geografis memiliki data yang terdiri dari 

dua komponen yaitu data spasial dan data atribut. 

Sementara itu, sistem informasi geografis adalah 

sekumpulan komponen yang dilakukan secara 

manual atau berbasis komputer yang merupakan 

prosedur yang digunakan untuk menyimpan dan 

memanipulasi data bereferensi geografis[11]. GIS 

dapat dipecah menjadi beberapa sub-sistem sebagai 

berikut: Data input digunakan untuk 

mengumpulkan, menyiapkan, dan menyimpan data 

spasial beserta atributnya dari berbagai sumber. Data 

keluaran digunakan untuk menampilkan atau 

menghasilkan keluaran. Manajemen Data digunakan 

untuk mengatur data spasial dan tabel atribut terkait 

dalam sistem basis data sehingga mudah untuk 

mengingat atau mengambil, memperbarui, dan 

mengedit 

 

3. RANCANGAN 

Pembuatan aplikasi system sewa penginapan 

berbasis android merujuk pada kebutuhan mendesak 

maupun kebutuhan yang sering terjadi namun belum 

memiliki solusi yang dapat dilakukan dengan cepat 

dan tepat sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Pengguna dapat dikategorikan sebagai pencari 

penginapan. 

a. Use Case Diagram 

 

 

Gbr 1. Use Case diagram 
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 Gbr. 2 Class Diagram 

 

Gambar 2 tentang class diagram berisi database dari 

nama pengguna, alamat yang dicari dan forum 

diskusi yang melibatkan para pengelola aplikasi 

untuk menambah data baru. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

                  

Gbr 3. Registrasi     Gbr 4. Verifikasi kode 

 

Gambar 3 dan gbr 4 menujukkan model registrasi 

yang dilakukan dengan verifikasi kode agar 

sekuritas tetap terjaga. Selanjutnya validasi 

menggunakan kode yang dikirimkan melalui 

whatsapp untuk dimasukkan pada kotak yang 

disediakan berjumlah 4 digit.  

                

Gbr 5. Verifikasi kode dan registrasi   Gbr 6. 

Tampilan awal 

 

Gbr 5 menjelaskan tentang verifikasi berhasil yang 

selanjutnya user akan melihat tampilan awal dari 

aplikasi tersebut 

       

Gbr 7. Fasilitas yang ditawarkan       Gbr.8 

Form spesifikasi penawaran 

Gbr 7. Menampilkan fasilitas yang disediakan untuk 

pengguna atau pengunjung. Hal ini merupakan 

bagian dari market yang dikemas dalam bentuk 

gambar. Gbr.8 merupakan tampilan penawaran yang 

diberikan atas fasilitas yang telah disetujui. 

Selanjutnya user akan mengisi sesuai dengan data 

yang telah disiapkan 
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Gbr.9 waktu sewa    gbr.10 Konfirmasi ulang 

 
Gbr.9 meliputi kapan dimulainya sewa dan 

selanjutnya bila sudah ditentukan maka user akan 

konfirmasi ulang untuk memastikan penyewaan 

tempat 

 

    

Gbr. 11 check in     Gbr 12. Metode 

pembayaran 

Gambar 11 dan 12 merupakan tampilan pembayaran 

yang dilakukan menggunakan transaksi mobile 

banking atau top up. Bila pembayaran telah 

dilakukan maka akan ditampilkan rincian sewa yang 

telah dilakukan 

 

5. KESIMPULAN 
Aplikasi mobile berbasis android telah menjadi 
kebutuhan yang sangat membantu pengguna dalam 

membantu menyelesaikan permasalahan dalam 

aktifitas kehidupan sehari-hari. Dengan 

perkembangan teknologi informasi maka solusi 

untuk permasalahan yang berkaitan dengan waktu 

dan biaya serta tenaga menjadi terselesaikan. Lov 

adalah salah satu aplikasi yang melayani penyewaan 

penginapan yang berkaitan dengan tempat rekreaasi 

maupun tujuan wisata lainnya. Aplikasi ini di 

rancang untuk memudahkan pencarian lokasi, 

penginapan dan fasilitasnya,rute dan kendaraan serta 

biaya yang harus dikeluarkan. Aplikasi dilengkapi 

dengab GPS yang membantu menemukan lokasi 

dengan jarak tempuh dan rute jalan. Dengan adanya 

kemudahan yang ditawarkan maka diharapan 

aplkasi ini dapat membantu pengguna dalam 

melakukan aktifitasnya.  
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