
 
 

  

  Attribution-ShareAlike 4.0 International Some rights reserved 

Sistem Informasi 

Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Java Netbeans 

Muhammad Rizky Dzullian 

Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Program Studi Informatika, Universitas Indraprasta PGRI, Jakarta, Indonesia 

 

 

 

INFORMASI ARTIKEL  A B S T R A K  

 

Diterima Redaksi: 15 Agustus 2022 

Revisi Akhir: 6 September 2022 

Diterbitkan Online: 7 September 2022 

 

Bunbun Food Store adalah sebuah perusahaan kecil di bidang kebutuhan rumah 

tangga yang menjual berbagai macam produk makanan beku. Namun dalam proses 

transaksi dan pengolahan data masih menggunakan cara manual yaitu dicatat pada 

nota penjualan dua rangkap. Proses ini membutuhkan waktu lama dan memiliki 

tingkat kesalahan yang sangat tinggi. Sehingga tujuan dari penelitian adalah untuk 

mengembangkan sistem aplikasi pembelian dan penjualan barang yang sudah ada 

supaya mempermudah pendataan dan proses transaksi pembelian dan penjualan 

barang. Metodologi penelitian yang digunakan dalam sistem pengolahan data adalah 

metode studi pustaka yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan mengambil 

data-data dari berbagai buku diperpustakaan, jurnal serta buku-buku lainnya yang 

dapat dijadikan landasan untuk menganalisa masalah yang dapat dibahas dalam 

penelitian, serta metode studi lapangan yaitu dengan melakukan pengamatan secara 

langsung seperti wawancara dan observasi. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah metode Waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah adanya suatu 

perangkat aplikasi yang dibuat dengan bahasa pemrograman Java dan penyimpanan 

data menggunakan database dari MySQL sehingga proses pendataan dan transaksi 

pembelian serta penjualan pada Toko Bunbun Food Store menjadi lebih efektif, 

efisien dan praktis. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan arus globalisasi yang diiringi dengan perkembangan teknologi informasi menyebabkan arus informasi 

yang dulunya sulit didapat kini dapat dengan mudah diperoleh sesuai dengan kebutuhan. Perkembangan teknologi yang 

semakin maju menuntut suatu kinerja dalam sebuah instansi atau perusahaan yang relatif cepat dan tepat untuk 

menghasilkan informasi yang dibutuhkan. Salah satunya penerapan teknologi komputer sebagai alat bantu yang mutlak 

dipergunakan sebagai pendukung utama dalam persaingan bisnis dan dukungan sumber daya manusia yang baik. 

 

Kejadian seperti ini dapat dialami oleh beberapa toko, seperti Toko Bunbun Food Store,  yang beralamat di Jalan Cilandak 

KKO Gang Depot Es No.42 Kelurahan Ragunan Kecamatan Pasar Minggu Kota Jakarta Selatan 12550. Toko Bunbun 

Food Store ini adalah toko penyedia makanan olahan daging dan makanan beku siap makan seperti nugget, sosis, bakso 

dan lain-lain, akan tetapi ada beberapa permasalahan yang dialami oleh Toko Bunbun Food Store dalam proses penjualan. 

 

Pendataan proses penjualan semuanya dikerjakan secara manual, tidak adanya suatu sistem informasi sebagai penunjang 

proses tersebut. sehingga muncul permasalahan yang harus segera diatasi. Permasalahan yang paling signifikan adalah 

pada proses penginputan data, proses pembelian barang ke supplier dan transaksi penjualan serta laporan, sehingga data 

yang didapat seringkali bermasalah karena kesalahan dari manusia. 

 

Berdasarkan analisis kebutuhan seperti yang diuaraikan, maka pihak Toko Bunbun Food Store membutuhkan suatu sistem 

informasi yang dapat mendukung dalam pengolahan data penjualan dengan cepat, tepat dan akurat serta dapat 

memberikan kemudahan kepada karyawan dalam bekerja. Untuk keperluan ini, maka dilkukan penelitian dengan judul 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.id
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“Perancangan Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Bunbun Food Store Berbasis Java Netbeans” yang diharapkan 

mampu mengatasi permasalahan yang muncul di toko tersebut. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Penelitian yang Terkait 

Dalam penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Pengolahan Data Transaksi dan Penggajian Karyawan di CV.Bina 

Teknik” hasil dari penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan dalam proses pencatatan data dan pengolahan 

data agar dapat berjalan lebih maksimal [1]. 

 

Dalam penelitian yang berjudul “Aplikasi Penjualan dan Stok Barang pada Nuansa Elektronik”, hasil dari penelitian ini 

bertujuan untuk mempermudah pencatatan dan pengolahan data barang, jumlah dan harga barang, data para supplier, serta 

data transaksi penjualan untuk meningkatkan keakuratan data [2]. 

 

Penelitian dengan judul “Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi Penjualan Komputer dan Accesories Pada 

Toko Mujahidah Computer Berbasis Web” ini menghasilkan sebuah sistem yang memberikan kemudahan bagi toko untuk 

mempromosikan produknya. Fasilitas penjualan yang disediakan oleh sistem juga memberikan kemudahan bagi 

konsumen untuk membeli produk yang diinginkan tanpa harus mendatangi toko secara langsung [3]. 

 

Dalam penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Barang Berbasis Java Programming”, hasil dari 

penelitian ini bertujuan untuk mempermudah manusia dalam membuat desain sistem dengan perangkat lunak Netbeans 

IDE 7.0 dan sistem manajemen database menggunakan MYSQL disertakan dengan XAMPP [4]. 

METODOLOGI 

Metodologi adalah suatu ilmu yang membicarakan metode-metode ilmiah, langkahlangkahnya, jenis-jenisnya sampai 

kepada batas-batas dari metode ilmiah [5]. 

Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data adalah salah satu aspek yang berperan dalam kelancaran dan kebersihan dalam suatu 

penelitian. Dalam penelitian ini metode pengumpulan data yang penulis gunakan adalah sebagai berikut : 

Studi Lapangan 

Studi lapangan dilakukan dengan melihat langsung terhadap penerapan sistem informasi penjualan pada Toko Bunbun 

Food Store. Dalam studi lapangan ini dipergunakan teknik pengumpulan data yaitu Observasi dan Wawancara untuk 

memepelajari dan mengamati proses-proses yang terdapat pada Toko Bunbun Food Store mulai bulan Maret 2022 sampai 

dengan bulan Juli 2022. 

Studi Literatur 

Studi Literatur adalah merupakan penelitian yang dilakukan oleh peneliti dengan mengumpulkan sejumlah buku buku, 

majalah yang berkaitan dengan masalah dan tujuan penelitian [6]. Pengumpulan data dan informasi yang di lakukan untuk 

perancangan sistem informasi penjualan adalah dengan cara mempelajari buku literatur mengenai analisis dan mendesain 

sebuah sistem, mempelajari sistem dari aplikasi sistem penjualan yang serupa, dan mempelajari buku-buku panduan 

tentang pemrograman Java untuk mengiterasikannya dengan MYSQL sebagai databasenya. 

 

Langkah-langkah Pengembangan Sistem 

Proses pengembangan software yang dilakukan pada penelitian ini melalui proses SDLC (Software Development Life 

Cycle) dengan 6 tahapan, yaitu Requirement Analysis atau Analisa Kebutuhan, Design atau Rancangan, Implementasi, 

Testing dan Evolution atau bisa diganti dengan Maintenance Program [7]. Berikut ini adalah 6 tahap proses SDLC : 

1. Analisa Kebutuhan 

Analisa kebutuhan berguna untuk mendapatkan data-data yang akan digunakan sebagai masukkan dari suatu 

sistem dan untuk memperoleh data yang berhubungan dengan tugas akhir ini. Proses perancangan sistem informasi 

penjualan dimulai dari memahami pengguna. 
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2. Studi Kepustakaan 

Studi kepustkaan juga berarti teknik pengumpulan data dengan melakukan penelaahan terhadap buku, literatur, 

catatan, serta berbagai laporan yang berkaitan dengan masalah yang ingin dipecahkan [8]. 

3. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem bertujuan untuk merancang sistem yang akan dibuat agar dapat diimplementasikan dengan 

kebutuhan pengguna. 

4. Pengujian Sistem 

Sebelum sistem informasi penjualan digunakan dengan baik, harus dilakukan pengujian terlebih dahulu. 

Rangkaian pengujian ini dijalankan bersama-sama dengan data aktual dari sistem yang sudah ada atau sistem yang 

sedang berjalan. 

5. Implementasi 

Setelah perancangan database dan perancangan antarmuka aplikasi dilakukan maka masuk ke tahap implementasi 

atau pengkodean yang dimana penulis melakukan proses menterjemahkan dokumen hasil desain menjadi baris-

baris perintah bahasa pemrograman computer. 

6. Pemeliharaan Software 

Maintenance atau pemeliharan software dapat dilakukan secara berkala untuk memeriksa jika software bekerja 

sebagai mana mestinya. Perlu ada nya karyawan yang bertugas dalam memelihara sistem agar dapat beroperasi 

dengan baik sesuai yang dibutuhkan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisa Permasalahan 

Dari hasil penelitian, Penulis dapat menganalisa permasalahan di Toko Bunbun Food Store yaitu sistem penjualan yang 

masih tergolong sederhana. Pencatatan data penjualan dilakukan secara manual. Pencatatan data penjualan berdasarkan 

penulisan tangan, sehingga akan terjadi kemungkinan adanya kesalahan didalam pembuatan laporan. Begitu pula dalam 

hal penyimpanan data, data tersimpan dalam map dan akan dilemari arsip. 

 

Alternatif Penyelesaian Masalah 

Berdasarkan masalah yang sudah dijelaskan, suatu sistem yang sudah terkomputerisasi akan sangat dibutuhkan. Penulis 

dapat menyarankan beberapa alternatif penyelesaian masalah yang dapat dicoba yaitu membuat sebuah aplikasi yang 

terkomputerisasi yang dapat membantu meningkatkan kinerja perusahaan menjadi lebih baik, membuat database sistem 

untuk menyimpan data agar lebih efisien dan akurat serta dapat mengurangi adanya kemungkinan kehilangan dan 

kerusakan data, sehingga Toko Bunbun Food Store mampu menjalankan program dengan mudah, cepat, tepat dan akurat 

proses pembuatan laporan dan transaksi penjualan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MUHAMMAD RIZKY DZULLIAN / BLEND SAINS JURNAL TEKNIK - VOL. 1 NO. 2 (2022) EDISI OKTOBER ISSN  2964-7347 (ONLINE) 

 

  Muhammad Rizky Dzullian 79 

Diagram Alir Data (DAD) 

Diagram alir data merupakan model yang menjelaskan tentang aliran data untuk mengolah data dalam suatu sistem dan 

untuk mendokumentasikan sistem yang digunakan sekarang [9]. 

 

Sistem Informasi Penjualan 

Pada Toko Bunbun Food Store 

Berbasis Java NetbeansSupplier

Daftar Barang Dibeli

KasirPelanggan

Bagian Gudang

Invoice Pembayaran 

Nota Pembayaran

Invoice Pembayaran

Data Daftar Barang Dibeli

Lap. Penjualan

Pemilik Toko

Permintaan Barang

Data Stok Barang

Permintaan Barang

Lap. Pembelian

Lap. Data Barang

Lap. Pembelian

Lap. Return Pembelian

Lap. Penjualan

Nota Pembayaran

Lap. Data Barang

Lap. Data Supplier

Lap. Return Pembelian

Data Stok Barang

 

Gambar 1. Diagram Alir Data  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MUHAMMAD RIZKY DZULLIAN / BLEND SAINS JURNAL TEKNIK - VOL. 1 NO. 2 (2022) EDISI OKTOBER ISSN  2964-7347 (ONLINE) 

 

Muhammad Rizky Dzullian   80 

Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity relationship diagram adalah suatu model yang menggambarkan sebuah relasi antar data dalam database 

berdasarkan objek data dasar yang memiliki kerelasian antar relasi [10]. 

Gudang

MemiikiKasir

Melakukan

Pesanan Memiiki Supplier

M

M

M 1

1

1

Barang

M

Id_Bag_Gudang*

Nama_Bag_Gudang

Telp_Bag_Gudang

Almt_Bag_Gudang
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Kd_Barang*

Nama_Barang Jenis

Jumlah

Id_Supplier*

Nama_Supplier Telp_Supplier

Alamat_Supplier

Telp

No_Permintaan

Id_Bag_Gudang Kd_barang

Tgl_pesanan

No_Pesanan*

Nama_Bag_Gudang

Id_Purchasing
Nama_Barang
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Kuantiti
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Keterangan

Terima
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Gambar 2. Entity Relationship Diagram  

 

 

Tampilan Layar 

 

 
Gambar 3. Tampilan Layar Form Login 
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Tampilan ini terdapat pada awal program. Menu login digunakan sebagai kata kunci sebelum memasuki program utama. 

Agar tidak sembarang orang dapat mengakses program ini. Sehingga dalam Form menu kerahasiaannya tetap terjaga 

dengan baik. Apabila pengguna dapat memasukkan nama pengguna dan kata kunci dengan tepat, maka menu utama akan 

tampil dan program siap untuk dijalankan. 

 

 
Gambar 4. Tampilan Layar Menu Utama 

 

Layar di atas menampilkan tampilan Menu Utama pada Sistem Informasi Penjualan Pada Toko Bunbun Food Store. Pada 

layar utama tersedia menu bar yang terdiri dari master data yang digunakan untuk memasukkan data yang berkaitan 

dengan data jenis barang, data barang, data supplier, data pembelian, data penjualan, data return pembelian, dan laporan-

laporan. 

 

 
Gambar 5. Tampilan Layar Form Data Jenis Barang 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data jenis barang. Pada layar form data jenis barang untuk meng-input data 

jenis barang yang terdiri dari Kode Jenis dan Jenis Barang. 
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Gambar 6. Tampilan Layar Form Data Barang 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data barang. Pada layar form data barang untuk meng-input data barang yang 

terdiri dari Kode Barang, Nama Barang, Kode Jenis, Jenis Barang, Harga Beli, Harga Jual dan Stok. 

 

 
Gambar 7. Tampilan Layar Form Supplier 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data supplier. Pada layar form data supplier untuk meng-input data supplier 

yang terdiri dari Kode Supplier, Nama Supplier, No Telp dan Alamat. 
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Gambar 8. Tampilan Layar Form Transaksi Pembelian 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data transaksi pembelian. Pada layar form data transaksi pembelian untuk 

meng-input data transaksi pembelian yang terdiri dari No Pembelian, Tgl Pembelian, Kode Supplier, Nama Supplier, 

Kode Barang, Nama Barang, Harga Jual, Stok, Jumlah dan Sub Total. 

 

 
Gambar 9. Tampilan Layar Form Transaksi Penjualan 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data transaksi penjualan. Pada layar form data transaksi penjualan untuk meng-

input data transaksi penjualan yang terdiri dari No Penjualan, Tgl Penjualan, Kode Barang, Nama Barang, Harga Jual, 

Stok, Jumlah dan Sub Total. 
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Gambar 10. Tampilan layer Form Return Pembelian 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data return pembelian. Pada layar form data return pembelian untuk meng-

input data return pembelian yang terdiri dari No Return, Tgl Return, Kode Supplier, Nama Supplier, Kode Barang, Nama 

Barang, Keterangan, dan Jumlah. 

 

 
Gambar 11. Tampilan Layar Laporan Data Barang 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form laporan data barang. Pada layar form data barang digunakan untuk mengecek 

laporan data barang terdiri Kode Barang, Nama Barang, Kode Jenis, Jenis Barang, Harga Beli, Harga Jual dan Stok. 
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Gambar 12. Tampilan Layar Laporan Data Supplier 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form laporan data supplier. Pada layar form data supplier digunakan untuk mengecek 

laporan data supplier terdiri Kode Supplier, Nama Supplier, No Telp dan Alamat. 

 

 

Gambar 13. Tampilan Layar Laporan Data Pembelian 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form laporan data pembelian. Pada layar form data pembelian digunakan untuk 

mengecek laporan data pembelian terdiri dari No Pembelian, Tgl Pembelian, Kode Supplier, Nama Supplier, Kode 

Barang, Nama Barang, Jumlah dan Sub Total. 
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Gambar 14. Tampilan Layar Laporan Data Penjualan 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form laporan data penjualan. Pada layar form data penjualan digunakan untuk 

mengecek laporan data penjualan terdiri No Penjualan, Tgl Penjualan, Kode Barang, Jumlah dan Sub Total. 

 

 
Gambar 15. Tampilan Layar Laporan Return Penelitian 

 

Layar di atas menampilkan tampilan form data return pembelian. Pada layar form data return pembelian untuk meng-

input data return pembelian yang terdiri dari No Return, Tgl Return, Nama Supplier, Kode Barang, Keterangan, dan 

Jumlah. 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Setelah mengetahui permasalahan yang ada pada Toko Bunbun Food Store, maka di rancanglah sebuah aplikasi yang 

dibangun dengan tools Netbeans IDE 8.2 dan mengimplementasikan sistem informasi penjualan pada Toko Bunbun Food 

Store untuk memudahkan administrasi dalam proses penginputan serta pencarian data seperti data barang, data supplier, 

data pembelian, data transaksi penjualan serta data return pembelian karena data yang sudah terinput akan tersimpan 

dengan baik didalam database. Dengan menggunakan aplikasi ini semoga dapat memudahkan Toko Bunbun Food Store 

dalam mengolah data dan laporan karena menggunakan sistem yang sudah terkomputerisasi. 
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